HAFİZE ÖZAL ORTAOKULU

2017-2018 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI I. DÖNEM 
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ

ZÜMRE TOPLANTI TUTANAĞIDIR.

TOPLANTI NO 
: 1
TARİH 
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SAAT 
: 10.00
YER 
: Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi Öğretmeni Odası 
TOPLANTIYA KATILANLAR 
: Okul Müdür Yardımcısı Bülent Dereli, Bilişim Teknolojileri ve


  Yazılım Dersi Öğretmeni Barış BİNGÖL

07.09.2017 tarihinde Hafize Özal Ortaokulu Bilişim Teknolojileri Dersi Öğretmeni Barış BİNGÖL ve Okul Müdür Yardımcısı Bülent Dereli ‘nin katılımıyla yapılan toplantıda aşağıdaki gündem maddeleri sırası ile görüşülmüştür. 
GÜNDEM:
1. Açılış ve Yoklama.

2. Türk Milli Eğitiminin Amaçlarının okunması

3. Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersinin Amaçlarının Belirlenmesi

4. 2016-2017 Eğitim Öğretim Yılı Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi Zümre Toplantı Tutanaklarının İncelenmesi.

5. Yeni Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi Programının İncelenmesi.

6. Yıllık Planların Hazırlanması, derse hazırlık.
7. Bilişim Teknolojileri Dersinin İşlenişi ve Uygulanacak Metotların Tespiti.
8. Ölçme Değerlendirme 
9. Proje ve Ders İçi Performans görevlerinin esasları ve değerlendirme ölçütlerinin belirlenmesi.

10. Atatürk İlke ve İnkılâplarının Yıllık ve Günlük Planlara Dağılımı.

11. Belirli Gün ve Haftaların Yıllık Planlara Dağılımı

12. Okul BT araçlarının ve Etkileşimli Tahtaların Kullanım Planının Hazırlanması

13. Öğrenci Ürün Dosyası ve Yıl Sonu Raporlarının Görüşülmesi

14. Diğer Zümre Öğretmenleriyle Yapılacak İşbirliği
15. Dilek ve Temenniler 
GÜNDEM MADDELERİNİN SIRA İLE GÖRÜŞÜLMESİ: 

1. Toplantıya Okul Müdür Yardımcısı Bülent Dereli ve BTY Zümre öğretmeni Barış BİNGÖL ‘ün toplantıda hazır oldukları görülmüş ve diğer gündem maddelerine geçilmiştir.
2. Türk Milli Eğitiminin amaçları Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi Öğretmeni Barış BİNGÖL tarafından okunup incelendi. ( 1739 sayılı tebliğler dergisi )
3. Bilişim Teknolojileri dersinin amaçları Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi Öğretmeni Barış BİNGÖL tarafından okunup incelendi. Ders öğretmeni dersin amaçlarına ilave olarak “ Öğrencilerimizi teknolojideki gelişmelere daha kolay ayak uydurması ve bu gelişmelerin takipçisi olmasını sağlamak için öncelikle bilişim teknolojileri ve yazılım dersini öğrencilerin sevdiği bir ders haline getirmek gerektiğini, ders içerisinde işlenen konuların diğer derslerle ilişkilendirilmesi gerektiğini, konuların güncel hayatla bağlantılı olması gerektiğini” belirtti.
4. Bir önceki yılın zümre kararları incelendi. Alınan kararların uygulamada başarıya ulaştığı görüldü.
5. Yeni Bilişim Teknolojileri ve Yazılım dersi öğretim programı incelendi. Buna göre 6. Sınıflarda zorunlu olarak haftada 2 saat olarak okutulmasına karar verilmiştir. I. Dönem Excel elektronik tablolama programının , II. Dönem Scratch 2.0 oyun programlama konusunun işlenmesine ve yıllık planın bu konulara göre hazırlanmasına karar verildi.
6. Ünitelendirilmiş yıllık planların yeni öğretim programına göre hazırlanmasına karar verildi. Yıllık planların okul web sitesinde ve öğretmen sitesinde ( e-bilgisayarbilisim.net ) te yayınlanmasına karar verilmiştir.
7. Sunum ve uygulama metotları daha sık kullanılarak, yaparak öğrenmeye daha çok ağırlık verilmesine karar verilmiştir. Etkileşimli tahtalarda ders esnasında öğrencilerle birlikte uygulama yapılmasına, uygulamanın öğrenci bilgisayarlarında evde öğrenciler tarafından denenmesine ve flash ortamında öğrenciler tarafından uygulamaların saklanmasının ( Ders İçi Performans Görevi ) sağlanmasına karar verildi.

8. Bir dönemde 2 sınav, 2 Ders İçi Etkinliklere Katılım ve yıl sonunda isteyen öğrencilere 1 Proje Ödevi verilmesine karar verildi.
9. Proje ve Ders İçi Performans Görevlerinin dağıtımında aşağıdaki noktalarda dikkatli olunmasına karar verildi.
a. Öğrencinin kabiliyetini aşmaması

b. Diğer derslerde de öğrenciye katkısı olması

c. Bilgisayar kullanarak hazırlanması esası

d. Okulun teknolojik imkânlarından azami düzeyde öğrencilerin yararlandırılması

e. Araştırmaya yönelik olması

f. Öğrencinin ilgisini çekmesi

g. Ödevlerin hazırlanma sürecinde öğretmenlerin destek vermeleri, rehberlik etmeleri

h. Ödev (proje) ve Ders İçi Performans hazırlama tekniklerinin öğrenciye anlatılması, örneklendirilmesi ve Ölçütlerin belirlenip öğrencilere duyurulması.
Bilişim Teknolojileri dersinden proje ödevi alan öğrencilerin ödev çalışmaları ara kontrollerinin yapılması, değerlendirilmesi ve ödevlerin Mayıs ayının son haftasında toplanacağı belirtildi. Proje ödev konusunun Scratch 2.0  uygulama geliştirmesi olarak belirlenmiştir. İsteyen öğrencilere yine Excel elektronik tablolalama programı ile hazırlamalarına karar verilmiştir. Proje ödev ölçeklerinin daha sonra öğretmen tarafından öğrencilere duyurulmasına karar verilmiştir. Ayrıca öğrencilerin derste yaptıkları uygulamaların evde denenmesi ve saklanması ile oluşan Ders İçi Performans Görevlerinin değerlendirilmesinde kullanılmasına karar verilmiştir.
10. 2504 sayılı tebliğler dergisinde Bilişim Teknoloji dersinde işlenecek Atatürkçülük konuları belirtilmediği için diğer derslerde yer verilen Atatürkçülük konuları incelenerek, Bilişim Teknoloji dersinin amaçlarına uygun Atatürkçülük konuları seçildi ve yıllık planda bu konuların işlenmesi esnasında bunlara yer verileceği kararı alındı.
11. Belirli gün ve haftaların yıllık planda gösterilmesine ve zamanı geldiğinde o konuyla ilgili bilgilendirme ve ders etkinliği yapılmasına karar verilmiştir.
12. Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi Öğretmeni Barış BİNGÖL, sınıflarda kurulu olan etkileşimli tahtaların derslerde etkin bir şekilde kullanılacağını belirtti. Ayrıca öğrencilerin öğretmene soru sorabilecekleri bir formun web sitemizde yayınlanacağını, derste kullanılacak materyallerin e-bilgisayarbilisim.net adresinde öğrencilerle paylaşılacağını belirtti.
13. Öğrenci ürün dosyalarının dijital ortamda oluşturulmasına karar verilmiştir. Oluşturulan dosyalar flash bellek ya da CD’lerde saklanacak ve dönem sonlarında ders içi performans notu olarak değerlendirilecektir.
14. Bilişim Teknolojileri Dersi Öğretmeni Barış BİNGÖL “diğer öğretmen arkadaşlarımıza ihtiyaç duydukları zaman her türlü desteği vererek onların bilişim teknolojilerini derslerine bütünleşmiş etmelerini sağlamak gerekir. Bu konuda üzerime düşen her görevi yerine getireceğim” dedi.

17. Başka görüş olmadığından eğitim ve öğretim yılının hayırlı geçmesi dileğiyle toplantıya son verildi. 

ALINAN KARARLAR:

1. Bilişim Teknolojileri araçları ve etkileşimli tahtaların kullanılarak derslerin işlenmesine,
2. I. Dönem Excel elektronik tablolama programının, II. Dönem Scratch 2,0 oyun programlama konusunun işlenmesine ve yıllık planın bu konulara göre hazırlanmasına,
3. Etkileşimli Tahtaların kullanılması konusunda diğer zümre öğretmenleriyle işbirliği yapılmasına,
4. BTY panosunun düzenlenmesi ve güncellenmesine,
5. Ders etkinliklerini yaparken diğer zümre öğretmenleriyle işbirliği yapılmasına,
6. Ders içi etkinliklerin pekiştirilmesi için Performans görevlerinin verilmesine,
7. Bir dönemde 2 Sınav, 2 Ders içi performans ve öğrencilerin istemesi durumunda 1 Proje Görevi notu verilmesine, Ders içi etkinliklere katılım çizelgesinin verilen etkinliklere göre değerlendirilmesine çizelgesinin hazırlanmasına,
8. Yıllık planların okul web sitesinde ve öğretmen sitesinde ( e-bilgisayarbilisim.net ) te yayınlanmasına,
9. Derste yapılan uygulamaların öğrenci bilgisayarlarında evde öğrenciler tarafından denenmesine ve flash ortamında öğrenciler tarafından uygulamaların saklanmasının ( Ders İçi Etkinliklere Katılım ) sağlanmasına,
10. Belirli gün ve haftaların, Atatürkçülük ile ilgili konuların yıllık planda belirtilmesine,

11. Derste öğrencilerle birlikte yapılan uygulamaların ve öğrencilerin hazırladıkları uygulamaların okul sitesinde sergilenmesine,


Barış BİNGÖL

Bülent DERELİ

BT Zümre Başkanı

Okul Müdür Yrd.



M. Nuri ŞERBETÇİOĞLU


Okul Müdürü

